digitalna tehnologija v umetnosti!

Hiter razvoj tehnike je v zadnjih letih pov-
zrodil prave revolucije, v tisku so stare,
analogne naprave zamenjale digitaine -
fotoaparati, radunalniki in tiskalniki ... No-
vosti so se uveljavile na komercialnih po-
drogjih, kmalu pa se je izkazalo, da bi bile
lahko uporabne tudi drugje, na primer na
»nedotakljivem« podrocju umetnosti. Se-
veda podrogje umetnosti in reprodukcij
umetniskih dela zahteva poseben, veliko
bolj pogloblien pristop, pravo opremo ter
velko mero znanja in potrpezljivosti. Na
tem podrocju je bilo narejenih veliko po-
skuSanj, razvitih vec razlicni tehnik in ena
izmed njih se je ukoreninila tudi pri nas.
Tehnika se imenuje giclée, sprejeli pa so
jo v mariborskem studiu Demago. Na-
vajamo jo kot primer, kako Sirok je lahko
spekter uporabnosti novorazvijajoCih se
digitalnih tehnologij.

Zgodovinski pregled

Umetniki so tiskarske tehnike uporablja-
i v komercialne namene Ze v zgodovini.
Med prvimi je bil Direr, ki je naredil svojo
podobo v tehniki jedkanice in jo predsta-
vil kot umetnino. Enako velja za Warhola
in Lichteinsteina, predstavnika poparta v
zgodnijih 60. letih, ki sta predstavila barv-

Petar Beus - giclee grafika

ne litografije. Tehnologija Iris je bila v zgodnjih
80. letih zadetnica uporabe digitalnega pro-
cesa.

Prve digitalne poskuse v umetnosti zasle-
dimo leta 1968, ko je kustosinja Jasia Re-
ichardt na institutu za sodobno umetnost v
Londonu postavila razstavo, ki je raziskova-
la odnos med tehnologijo in ustvarjalnostjo.
Naslednji »zgodnji« umetnik je bil Harold Co-
hen, ki je leta 1983 na podlagi racunalniske-
ga programa Aaron ustvarjene nereprezen-
tativne Crtne risbe razstavijal v Tate Gallery.
V ZDA se je giclée razvijal veliko hitreje kot
v Evropi. Muze Editions (Digital Fine Art stu-
dio) je nastal leta 1995, in sicer zato, da bi
zadovoljil narascajoce potrebe, ki so nasta-
le kot posledica zblizevanja sveta sodobne
umetnosti in digitalne tehnologije. Priviac-
nost nove tehnologie je navdusila mno-
ge mednarodno priznane umetnike, kot so:
David Hockney, Roni Horn, Vinca Petersen,
Stephen Shore, James Faure Walker, Cathe-
rine Yass, Sarah Lucas, Uta Barth, John Hilli-
ard, Richard Hamilton, Matt Collishaw, Julian
Opie, Catherin Opie, Robert Rauschenberg,
Peter Haley ... Prva velika razstava del, ustvar-
jenih v tehniki giclée, avtorja Roberta Rau-
schenburga je bila v Guggenheimovem mu-
zeju v New Yorku leta 1997.

Dandanes obstajajo celotne galerije, speck-
alizirane le za razstavljanje umetniskih del v
digitalni obliki (kot je Colvile Place Gallery v
Londonu), obenem pa narasca Stevilo sple-
tnih galerij, kot so www.londonart.co.uk,
www.podgallery.com, www.dam.org ... Gra-
fike tehnike giclee najdemo tudi v svetovno
znanih muzejih, kot so Tate Gallery (50 del),
Victoria & Albert Museum (12 del) ali Muze;
moderne umetnosti, New York (55 del) idr.

Kaj je giclee?

Beseda giclée (po poimenovanju Jacka Du-
ganne iz leta 1991) izhaja iz francoske bese-
de zheeclay in pomeni razprSenje oziroma
razlitie tekoCine. Iz tiskalniskin Sob na medij
vsako sekundo druga na drugo brizga vec
kot 4 milijone kapljic. Dosezek je iziemno

Lep primer plasticnosti natisnjenih shk

barvno nasi¢ena slika z vsemi barvnimi od-
tenki, in sicer najvisje mozne kakovosti.
Grafike so tiskane na velikoformatnih tiskalnikin
inkjet, kot so Epson, Mimaki, HP in Colorspan
Displaymaker. Tiska se na posebne arhivske
materiale, veCinoma  brezkislinske, UV-
obstojne papirje iz 100-odstotnega bombaza,
premazanega z nevidnim ‘coatingom’ in
kalcijevim karbonatom. Ti se med sebgj
loGijo po gramaturi in teksturi. Podobno kot
v slikarstvu tudi tukaj obstajajo akvarelni in
fotopapirji ter umetniska platna. Ob pravilni
izvedbi je Zivlenjska doba tovrstnega izpisa
(intenzivnost in odtenek barv) v povprecju od
37 let (neokvirjen) do 62 oziroma 128 let (pod
steklom) in prek 200 let v muzejskih pogojin
(23 °Cin 50 % RH) - vir Wilhelm Research.

Postopek priprave in izvedba

Prvi korak je digitaina fotografija ali
skeniranje.lzvirno umetnisko delo do velikosti
priblizno 30 x 35 cm se lahko posname kar z
digitalnim fotoaparatom, vecja pa je potrebno
skenirati z dovolj zmoglivim skenerjem (v
Demagu je to Cruse Scanner CS 220 ST).
Barvno upravijanje: vse naprave morajo biti
medsebojno barvno usklajene z ustreznimi
ICC-profili. VV postopku barvne reprodukcije je
za vsako napravo posebej (kamera, skener,
monitor, tiskalnik ...) treba izdelati poseben
ICC-opis, kafti le na osnovi tega je izdelek
na kon¢nem izpisu kvaliteten. Izdelava ICC-
opisov zagotavlja tudi to¢nost in ponovijivost
iZpisov.

Tiskanje se izvaja na tiskalnikih Epson 9600
in Mimaki JV 4 ter na papirje priznanih

FINE ART SCANMNING

Cruse scanner

blagovnih znamk, kot sta Somerset
Enhanced ali Hahnemtihle.

Digitaina fotografija ali skeniranje: ko
je reprodukcija izvimega dela barvno
usklajena z izvirnikom, jo avtor s svojo
intervencijo spreminja oziroma dodela.
Novonastalo sliko se ponovno fotografira
ali skenira.

Tiskanyje: avtor pred tiskanjem doloCi
naklado in format posamezne grafike.
V vecini primerov gre za omejeno izdajo
grafik (10, 20, 50 ali 100 izvodov), ki jih
avtor podpiSe in oStevilci. Vsako grafiko
spremljajo certifikat o verodostojnosti in
podatki o grafiki.

Giclee Art Studio Demago iz Maribora
je bil ustanovijen zato, da bi priznanim
slovenskim in tujim umetnikom nudil
izdelavo visokokakovostnih umetniskih
grafik. Z dobrim delom so prepricali
umetnike, kot so Mersad Berber,
France Slana, Petar Beus, Milan Todi¢,
Irena Polanec, Dora Plestenjak, Sergej
Aparin, Djorde Prudnikoff ... Deloma po
njihovi zaslugi je umetnost dandanes
dostopnejSa tudi ljudem z manjSo kupno
modjo in nakup umetniskega dela tako
ni le domena bogatih. Ve¢ podatkov
najdete na www.demago.si.






